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Problema 1 — Clasele IX-X

Paranormal

Ciprian este mare amator de puzzle-uri matematice. Una din pasiunile lui este sa descopere numere cu
proprietati neobisnuite in siruri si sa le denumeasca. Ultima lui denumire este paranormal si se refera la
numerele care apar intr-un array de un numar prim de ori.

Cerinta

Avand un array de numere a, consideram paranormale acele numere care se repeta in array de un
numar prim de ori. Spre exemplu, sa fiede 2, 3,5, 7, 13 ... ori in array.

Cerinta:
Avand array-ul a de numere naturale, sa se identifice numerele paranormale din el.
Date de intrare:

Tn fisierul paranorm.in veti gisi

Pe prima linie numarul N de numere din array-ul a
- Pe adoua linie N numere naturale, separate printr-un spatiu, reprezentand array-ul a.

Date de iesire:

in fisierul paranorm.out trebuie s3 fie scrise numerele paranormale dupé definitia din enunt, ordonate
crescator, separate prin spatiu. Daca nu exista niciun numar paranormal in array, fisierul paranorm.out
trebuie sa existe, dar trebuie sa fie gol.

Restrictii:

- 0<=N<=10000

- 0<=nr.ina<=2 000000 000

- Timp maxim de executie: 0.5s
- Nu exista restrictii de memorie

Exemple:
paranorm.in paranorm.out
12 129

1251246109899

Explicatie:
1 este de 2 ori in array, 2 e numar prim
2 este de 2 oriin array, 2 e numar prim

9 este de 3 ori in array, 3 e numar prim



