ROPARDO

Software Engineering Crestem comunitatea IT

Programa de concurs pentru sectiunea PROGRAMARE

Toate problemele necesita citirea datelor de intrare din fisier si scrierea datelor de iesire in fisier.

Clasele aIX-asiaX-a

Tipuri structurate de date. Tipul tablou ( Tablouri unidimensionale, Tablouri bidimensionale)
Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri :
» cautare secventiald, cautare binara
sortare
interclasare
parcurgerea tablourilor bidimensionale pe linii/coloane

Y V V

Tipuri structurate de date (Sir de caractere, Inregistrare (structura), List3, stiva, coad3)

Structuri de date alocate dinamic (definitii, utilitate) - Liste simplu inlanfuite, Liste dublu Inlantuite,
Liste circulare, Operatii elementare pe liste inlantuite (inserare element, stergere element,
parcurgere

Alocarea dinamica a memoriei (operatii si mecanisme specifice)

Subprograme - Declararea, definirea si apelul subprogramelor, Transferul parametrilor la apel,
Returnarea valorilor de catre subprograme, Variabile locale si globale

Subprograme recursive. Mecanismul de realizare a recursivitatii

Metoda de programare Divide et Impera

Clasele a XI-a si a XII-a

Grafuri neorientate si grafuri orientate

Structuri de date arborescente

Metode de programare

Metoda de programare Greedy (descrierea generalda a metodei, utilitate, aplicatii)
Metoda de programare Backtracking (descrierea generala a metodei, utilitate, aplicatii)
Metoda de programare Divide et Impera*

Metoda programarii dinamice (descrierea generald a metodei, utilitate, aplicatii)
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